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Muito obrigado por usar nosso sistema de calculo PAMPA CLUB.

Com este poderoso software vocé podera administrar as provas e campeonatos do seu
clube importando as chegadas diretamente do relégio PAMPA e depois podera enviar
os resultados para o site PAMPA.LIVE para que todos possam acompanhar a atividade
do seu clube .

Neste breve manual, iremos ajuda-lo a dar os primeiros passos, seja bem-vindo!

Acesse www.entradaspampa.com e, na secao SUPORTE, baixe o arquivo do instalador
do PAMPA CLUB.

Depois de fazer o download do arquivo do instalador, execute-o e siga as etapas
indicadas para instala-lo:

|'é'a PAMPA CLUB Setup: Installation Options

|ié'- PAMPA CLUB Setup: Installation Options

Check the components you want to install and uncheck the components
you don't want to install. Click Mext to continue,

Select compaonents to install;
ACCESO DIRECTO

Space required: 3.1 MB

‘ Next > |>
—

Cancel

| Setup will install PAMPA CLUB 1.5in the following folder. To installin a
different folder, dlick Browse and select anather folder. Click Install to start
the installation.

Destination Folder

C: \Program Files (x86) \PAMPAPAMPA CLUB']

Browse...

Space required: 3.1MB
Space available: 46.6 GB

< Back ‘I Install '

Cancel ‘

Cligue em NEXT

Cligue em INSTALL

Assim que a instalacdo for concluida, um atalho para o programa é gerado em sua area
de trabalho.

O PAMPA CLUB requer uma licenca para seu uso. Ele serd enviado pelo representante
da PAMPA para que vocé possa utilizar o software. A referida licenca é para uso Unico
e exclusivo no computador onde o software é solicitado para ser usado.

Para registrar o software, vocé deve enviar o numero “PC ID” indicado na imagem a
seguir e o representante PAMPA enviara a vocé a licenca assim que possivel.

CONFIGURAGCAO
| LCENCA |
LICENCA: | WBESZdgWOEZDhDxsSxn 3b0NUbCROF U | ’m‘ _
PC ID: 1009549665 q
CLUB ID: |BRo99a || oK || oNLINE
BASE DE DADOS [3]

PC ID é o numero que vocé deve enviar para obter sua licenca
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Na pagina inicial vocé terd a possibilidade de carregar os dados do seu clube.
Uma vez inseridos os dados, clique em SALVAR ALTERACOES para que sejam salvos no
banco de dados.

A PAMPA CLUB v2.0 - 32 Bits

INICIO CDLUMBOFILOS| PROVA| CAMPEONATO‘ CAMPEONATO GERAL

DADOS DO CLUBE

DADOS DO
CLUBNOME:  [PAMPA | :&&%‘;
Endereco | | Ciudade: | |
Estado: [sc | pais:  [BRASLL | SALVAR
Email: | | Telefone: || | MUDANGAS

DADOS DO CLUBE

Também na pagina inicial vocé pode ver a parte de configuracao.
Estd dividido em duas partes, o que se refere a sua licenca e o que se refere ao banco
de dados.

CONFIGURAGAO
LICENGA
LICENGA: | VBESZAguiEZDNDXeSKn I0MNUBCRDF U \ _
PCID: | 1009549665 |
CLUBID: [Brogag |[ ok |[omumnE |
BASE DE DADDS Ii
PAMPA ndo se responsabiliza por calculos incometos

CONFIGURACAO

Na parte LICENCA, vocé sera capaz de ver a sua licenca, quando ele expirar, o seu PC ID
e vocé também sera capaz de ver o CLUB ID que PAMPA atribuiu ao fornecer a licenca.
A caixa "ONLINE" significa que vocé tem uma conexdo com a internet e a caixa "OK"
significa que o seu clube esta registrado corretamente no site PAMPA .live.

Na parte BASE DE DADOS vocé pode salvar uma cépia de backup (SALVAR BACKUP),
carregar um backup previamente salvo (CARREGAR BACKUP) ou apagar todos os dados
do seu clube (APAGAR TUDO).

Por motivos de seguranca, essas funcBes estdo bloqueadas, para usa-las vocé deve
primeiro desbloquead-las clicando no icone do cadeado a direita.
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6. COLUMBOFILOS

Nesta aba vocé pode ver os columbdfilos que estdo cadastrados.

EVALDO FIGUEIRA o TR 048°38°18.2° O

FERNANDO MELQ... WENTO SUL P36 S Lo TR Kol
1BAAC ALVES AMIGOS HHAHNTS 048°49°40 6" O
JOSE MANOEL Aval AABT S 048°38°04.5° O

JULIAND BATISTA VERMELHO B0 S 484017 4° 0
JOSE ANTONIO VALENTINI RECANTODOS P... |2/PM'31°8 83T 0

CLESIO LUIZ CABRAL ITAJAL XHBI55S5 48°41714.5° O

520
524
528
523
530
532
533
538

LUIZ RENATO ZIMMERMANN Lz oy L R M8 19 O

PAMPA ndo se responsabiliza por célculos incometos

Aqui vocé pode "ADICIONAR", "EDITAR" ou "APAGAR" um columbofila ao banco de
dados.

Ao clicar em "MOSTRAR RELATORIO" vocé pode ver um relatério detalhado onde vocé
pode imprimir ou salva-lo em formato PDF ou EXCEL.

6.1 Adicionar columbdfilo
Se vocé clicar em "ADICIONAR", a seguinte tela sera aberta:

Vocé deve preencher todos os campos e clicar em "SALVAR".
NOTA: N3o é permitido repetir o nimero de registro do columbdfilo

© PAMPA CLUB — Manual de usuario PORTUGES - v1.0
Whatsapp suporte PAMPA CLUB: +5491132330522 4/16
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Nesta aba vocé pode gerenciar os campeonatos.
Vocé pode selecionar o campeonato que deseja ver ou adicionar um novo clicando em

"ADICIONAR".

A PAMPA CLUB v2.0 - 32 Bits

INICIO] CULUMBOFILOS] PROVAHCAMPEONATO CAMPEONATO GERAL‘

CAMPEONATO

Selecione um campeonato: - ADICIONAR

Clicar em ADICIONAR abrird a seguinte janela onde vocé deve inserir os dados
necessarios para criar o campeonato.

ADICIONAR CAMPEQNATO

NOME: I

Ano de atividade:

Tipo de pontuagao: Velocidade média et
Pontuagdo inicial: |:|

Porcentagem de pombos

com pontuagéo: 00% v

Pombos pontuados pelo

concorrente: Z

OBSERVAGOES: | |

Para adicionar um campeonato deve-se carregar TODOS os campos, exceto o campo
OBSERVACOES que é opcional.

NOME: Aqui deve-se colocar o nome do campeonato, por exemplo: FUNDO.

ANO DE ATIVIDADE: Aqui vocé deve definir o ano em que o campeonato acontecera.

TIPO DE PONTUACAO: Aqui vocé deve selecionar qual sistema de pontuacdo serd
utilizado no cdlculo das carreiras que o comporao.

5/16
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PONTUACAO INICIAL: Aqui vocé precisa definir a pontua¢do que o pombo vencedor
recebera.

PERCENTAGEM DE POMBOS COM PONTUACAO: Aqui vocé precisa definir qual
porcentagem de pombos sera pontuada na prova.

Exemplo: se 100 pombos forem embarcados na prova e vocé tiver o campeonato
definido como 30%, apenas os primeiros 30 pombos receberdo uma pontuagdo (30%
de 100 pombos feitos).

POMBOS COM PONTUACAO PELO CONCORRENTE: Aqui vocé deve estabelecer
guantos pombos por columbdéfilo receberdo pontuagdo PARA O CAMPEONATO.
Exemplo: suponha que cada columbéfilo mande 10 pombos para a corrida e 5 recebam
um prémio, se vocé estabeleceu 2 pombos com pontuagdo por competidor, apenas os
2 primeiros pombos irdo somar para o campeonato, o resto so fara isso para o POMBO
AS.

OBSERVACOES: Aqui vocé pode deixar um comentario ou nota que seja Gtil para vocé.

7.2 Detalhes do campeonato

Ao selecionar um campeonato entre os ja criados, vocé vera a tela de campeonatos
assim:

INICIO | COLUMBOFILOS | PROVA || CAMPEONATO CAMPEONATO GERAL |

MEIO FUNDO FILHOTES 2020 ~

Mome Tipo de pontuacio Pontuacio 1ro % Pombos # Pombos

MEIO FUNDO FILHOTE... |Ba y logo 1 100 25% 2

Prova Distancia Estado
PAMAMBI FILHOTE 0 (10, FECHADA

i 20 486
PASSO FUNDO FILHOT... | 08/08/2020 FECHADA

PAMPA ndo se responsabiliza por célculos incometos

© PAMPA CLUB — Manual de usuario PORTUGES —v1.0
Whatsapp suporte PAMPA CLUB: +5491132330522 6/16
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Aqui vocé pode EDITAR ou APAGAR o campeonato, calcular e visualizar a tabela de
classificacdo dos columbdfilos e a tabela de classificagdo do pombo AS e enviar os
dados do campeonato e das corridas que o comp&dem para o site PAMPA LIVE.

EDITAR CAMPEONATO: Clicando aqui, vocé poderd editar os dados de que precisa
sobre o campeonato.
NOTA: Se vocé modificar algum dado relacionado ao sistema de pontuagao,
deverd reprocessar as provas que estdo FECHADAS para que sejam calculadas
com 0s novos parametros do campeonato.

EXCLUIR CAMPEONATO: Clicar em excluird o campeonato e seus dados associados.
NOTA: as provas ndo serao apagadas, elas serao simplesmente salvas, mas sem
um campeonato associado. Vocé pode ir para EDITAR prova e atribuir outro
campeonato a ela.

CALCULAR CAMPEONATO: Ao clicar, o sistema processard a pontuacdo das provas que
estiverem no status “FECHADA” para criar uma tabela de posi¢cdes dos columbdfilos.
Uma vez processado, um relatério sera aberto onde vocé pode imprimi-lo, salvd-lo em
formato PDF ou EXCEL.

CALCULAR COMO POMBO: Ao clicar, o sistema processara as pontuacdes das provas
que estdo no estado "FECHADA" para criar uma tabela de posi¢cdes para o pombo AS.
Uma vez processado, um relatério sera aberto onde vocé pode imprimi-lo, salvd-lo em
formato PDF ou EXCEL.

ENVIAR DADOS PARA PAMPA LIVE: Ao clicar aqui, serdo enviadas as informacgdes sobre
0 campeonato e as provas que o compdem para o site do PAMPA LIVE.
Obviamente, vocé deve ter uma conexdo com a Internet para usar esta funcao.
NOTA: Vocé deve primeiro calcular o campeonato e o pombo AS para poder
enviar as informacdGes para a web.
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8. PROVAS

Nesta guia vocé pode gerenciar as provas.
Vocé pode selecionar a prova que deseja ver ou adicionar uma nova clicando em
"ADICIONAR".

8.1 Adicionar prova

Clicar em ADICIONAR abrird a seguinte janela onde vocé deve inserir os dados
necessarios para criar a prova.

I
| ADICIONAR PROVA

PONTO DE SOLTA: | |

Campeonato: | ~ |

Pombos embarcados: | |

Dataehoradesoita: | _:_ | (03052021 [~ |
Distancia Aproximada: | |Km.

Lo on ®s
Longitude: OE @0
OBSERVAGOES: |

Inicio de relojes: [ ]| [o30si2021 @~ |
Fec de [ ]| [o3msi2021 @~ |
Tempo morto: Inicio Fim
ESTADO: ABERTA v

S

Para adicionar uma prova vocé deve carregar TODOS os campos, exceto o campo
OBSERVACOES que é opcional.

O campo "tempo morto" sé precisa ser definido se vocé for usa-lo. Se nao for
necessario, vocé pode deixar os valores padrdo e eles ndo serdo considerados.

© PAMPA CLUB — Manual de usuario PORTUGES —v1.0
Whatsapp suporte PAMPA CLUB: +5491132330522 8/16
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NOME: Aqui deve-se colocar o nome da raga, por exemplo: SAO PABLO.

CAMPEONATO: Aqui vocé deve selecionar para qual campeonato esta prova contara.
NOTA: A prova serd calculada com o sistema de pontuacdo estabelecido no

campeonato selecionado.

POMBOS EMBARCADOQS: Aqui vocé deve colocar quantos pombos foram embarcados.

DATA E HORA DE SOLTA: Aqui vocé deve definir a data e hora em que os pombos
foram soltos.

DISTANCIA APROX: Aqui vocé deve inserir a distancia aproximada até o ponto de solta.
Este campo é meramente informativo e ndo tem relevancia no cdlculo das pontuacdes
na prova.

LATITUDE E LONGITUDE: Aqui vocé deve definir as coordenadas do ponto de solta.

OBSERVACOES: Aqui vocé pode deixar um comentario ou nota que seja Gtil para vocé.

INiCIO E FECHAMENTO DOS RELOGIOS: Aqui vocé deve estabelecer quando os reldgios
foram acionados (quando comecou o encestamento) e quando os relégios foram
fechados (quando os dados dos relégios do clube comegaram a ser avaliados e
baixados).
NOTA: Este campo é de vital importancia para saber quantos segundos somar
ou subtrair da chegada de acordo com a variacdo do relégio naquele periodo de
tempo.

TEMPO MORTO: Nas provas que duram mais de um dia deve-se estabelecer um
intervalo de tempo que ndo sera levado em consideracdo no célculo da velocidade.

Em geral, a hora do pér do sol para o INICIO e a hora do nascer do sol para o FIM
costumam ser usados.

Se ndo quiser usar esta funcdo, basta que o tempo de INICIO deve ser igual a FIM e
assim o tempo morto sera de 0 minutos.

ESTADO: O status da prova é indicado aqui. Depois de calcular as pontuacgdes, a prova
ird para o estado FECHADA e vocé nao podera mais modificar nenhum dos dados da
pravo. Se precisar fazer isso, vocé deve definir este campo como ABERTA.
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8.2 Detalhes da prova

Ao selecionar uma prova dentre as ja criadas, vocé podera ver seus detalhes:

WVERMELHO | 9132476 14:02:18 530 |3

VERMELHO | 9014663 19 |FCB [14:02:23 (8108720 530 |3 115414
VERMELHO | 9014669 19 |FCB [14:24:48 (8108720 530 |3 1079,06
WVERMELHO | 9014668 19 |(FCB [14:27:03 08108720 5310 |3 107211
VERMELHO | 9132467 19 |FCB |[14:28:40 8108720 530 |3 1057,14
VERMELHO | 9014661 19 (FCB  [15:09:05 (810820 530 |3 (955,20
VERMELHO | 9014634 19 (FCB [15:15:37 (8108720 530 |3 940,50
VERMELHO | 9132470 19 |FCB [16:37:44 (8108720 530 |3 |[7Tis8
VERMELHO | 9014631 19 |(FCB [0&:11:M /08720 530 |3 (%359
VERMELHO | 9132472 19 (FCB [11:07:03 (008720 530 |3 (23445
FIGUEIRA 9014874 L&ﬁ:?l M&fzﬁ @ 7 11“&32

PAMPA n3o se responsabiliza por célculos incometos |

Aqui vocé pode EDITAR ou APAGAR a prova, adicionar, modificar ou excluir chegadas.
Vocé pode processar as pontuacgdes e ver o relatério final da prova.

© PAMPA CLUB — Manual de usuario PORTUGES —v1.0
Whatsapp suporte PAMPA CLUB: +5491132330522 10/16
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8.3 Adicionar chegadas

Clicar na opcao "ADICIONAR CHEGADA" abrird uma janela.

Primeiro selecione o columbofilo a quem vocé vai atribuir pombos na prova.

Uma vez selecionado, ele permitird que vocé importe as chegadas diretamente de seu
relégio PAMPA ou carregue as chegadas manualmente se vocé ndo tiver um reldgio
PAMPA.

VALENTINI, JOSE ANTONIO “

Leitura automatica das chegadas do reldgio PAMPA

Primeiro conecte o relégio ao PC e aguarde alguns segundos para que o Windows o
reconheca e vocé possa comegar a usa-lo.
Selecione a porta COM a ser usada e, a partir do relégio, entre no MENU DE
IMPRESSAO e selecione a prova que deseja imprimir. Depois de enviar o relatério da
prova para imprimir a partir do relégio ele aparece na tela onde, se desejar, vocé pode
imprimi-lo para salvar uma cépia de backup do relatério da prova.
Uma vez que o relatério é carregado na tela, clique em "PROCESSAR RELATORIO" e o
software ira ler o relatdrio e carrega-lo na grade de chegadas abaixo.
Se ndo for necessario adicionar mais chegadas, pode clicar em "CARREGAR CHEGADAS"
e as chegadas inscritas serdo carregadas para a prova.
NOTA: Na leitura automatica do relégio PAMPA, a variagdo do reldgio é lida
automaticamente a partir do relatério, o usuario nao deve inseri-lo.

© PAMPA CLUB — Manual de usuario PORTUGES —v1.0
Whatsapp suporte PAMPA CLUB: +5491132330522 11/16
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Carregamento manual de chegadas

Se vocé estiver usando um relégio manual ou de outra marca, vocé pode fazer o
carregamento manual das chegadas.

Para continuar, cligue no botdo "ADICIONAR" e a seguinte janela serd aberta:

ADICIOMAR POMBO

Anilha Nro: |:|

Anilha Ano: I:I

Anilha Texto: I:I

Data:
CANCELAR SALVAR

Assim que todos os campos estiverem preenchidos, cligue em "SALVAR" e o pombo
inserido serd carregado na grade de chegadas.
Se ndo for necessdrio adicionar mais chegadas, pode clicar em "CARREGAR CHEGADAS"
e as chegadas inscritas serdo carregadas para a prova.
NOTA: No carregamento manual vocé deve primeiro definir a variacdo do
relégio.

Depois de carregar todas as chegadas de que precisa, vocé pode processar e encerrar a
prova.

Uma vez encerrada a prova ndo é possivel adicionar chegadas ou fazer modifica¢des.
Se vocé precisar fazer qualquer modificagdo, vocé deve EDITAR a prova e defini-la
como ABERTA. Depois de aberto, vocé pode modificar o que precisa, processa-lo
novamente e fecha-lo.
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Nesta aba vocé pode gerenciar os campeonatos gerais.

Um campeonato geral é um campeonato onde em vez de ser feito de provas, é feito de
campeonatos.

Por exemplo, se vocé tem um campeonato FUNDO, MEDIO-FUNDO e VELOCIDADE,
vocé pode criar um campeonato geral composto por estes 3 campeonatos. Desta
forma poderd ter um campedo de FUNDO, um campedo de MEDIO-FUNDO um
campedo de VELOCIDADE e um CAMPEAO GERAL que saird da soma das pontuacdes
destes 3 campeonatos que o compdem.

Selecione o campeonato geral que deseja ver ou adicione um novo clicando em
"ADICIONAR".

‘A PAMPA CLUB v2.0 - 32 Bits

INICIO COLUMBOFILOS| PROVA| CAMPEONATO H CAMPEONATO GERAL

CAMPEONATO GERAL

Selecione o campeonato geral: ~ ADICIONAR

Clicar em ADICIONAR abrird a seguinte janela onde vocé deve inserir os dados
necessarios para criar o campeonato.

NOME: | |
Ano de atividade:
OBSERVAGOES: | |

CANCELAR SALVAR

Para adicionar um campeonato deve-se carregar TODOS os campos, exceto o campo
OBSERVACOES que é opcional.

NOME: Aqui deve-se colocar o nome do campeonato, por exemplo: FUNDO.
ANO DE ATIVIDADE: Aqui vocé deve definir o ano em que o campeonato acontecera.
OBSERVACOES: Aqui vocé pode deixar um comentdrio ou nota que seja Util para vocé.
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9.2 Detalhes do campeonato geral

Ao selecionar um campeonato geral daqueles ja criados, vocé verd a tela de
campeonatos gerais da seguinte forma:

INICIO | COLUMBOFILOS | PROVA | CAMPEONATO || CAMPEONATO GERAL

CAMPEONATO GERAL

Selecione o campeonato geral: | CAMPEONATO GERAL 2020

VELOQCIDADE ADUL 20
FUMNDO ADULTAS 2020

MEID FUNDO ADULTAS 2020
MEIQ FUNDO FILHOTES 2020

PAMPA ndo se responsabiliza por calculos incometos

Aqui vocé pode EDITAR ou APAGAR o campeonato, calcular e visualizar as
classificagdes dos columbdfilos e do pombo AS e adicionar ou remover um
campeonato ao campeonato geral.

© PAMPA CLUB — Manual de usuario PORTUGES —v1.0
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9.3 Adicionar campeonato al campeonato geral

Caso necessite de adicionar um campeonato ao campeonato geral, basta clicar na
opcdo "ADICIONAR" e serd aberta a seguinte janela onde poderd ver a lista dos
campeonatos:

ADICIOMNAR CAMPEOMNATO

Seleccione um campeonato:

Campeonato
VELOCIDADE ADULTA
FUNDO ADULTAS 2020

MEID FUNDO ADULTAS 2020
MEID FUNDO FILHOTES 2020

© PAMPA CLUB — Manual de usuario PORTUGES —v1.0
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No momento, o software PAMPA CLUB tem 3 tipos de sistemas de pontuagdo
diferentes:

1- Velocidade média
2- Baixaem 1
3- Baixaem 5,3,2 elogo 1

VELOCIDADE MEDIA
Este sistema de pontuacdo é calculado fazendo uma regra simples de 3 com a
velocidade do pombo vencedor, vejamos um exemplo:

Pontuacdo inicial: 1000 pontos
Velocidade do pombo vencedor: 1023,21 m/min

Se o pombo que desejo calcular sua pontuacdo atingiu uma velocidade de 895,23
m/min, a pontuacio é calculada da seguinte forma:

Pontos = 895,23 x 1000 % 1023,21 —-> Pontos = 874,92

BAIXA EM 1
Este sistema de pontuacdo simplesmente desce da posicao de 1 ponto para a posicao,
vamos ver um exemplo:

Pontuacao inicial: 1000 pontos
Pontos pombo 1: 1000 pontos
Pontos pombo 2: 999 pontos
Pontos pombo 3: 998 pontos
Pontos pombo 4: 997 pontos

BAIXAEM 5,32y logo 1

Este sistema de pontuagao simplesmente desce 5 pontos entre o primeiro e o segundo
pombo, 3 pontos entre o segundo e o terceiro, 2 pontos entre o terceiro e o quarto e
entdo 1 ponto em diante, vamos ver um exemplo:

Pontuacao inicial: 1000 pontos
Pontos pombo 1: 1000 pontos
Pontos pombo 2: 995 pontos
Pontos pombo 3: 992 pontos
Pontos pombo 4: 990 pontos
Pontos pombo 5: 989 pontos
Pontos pombo 6: 988 pontos




